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4 ™
Testo
In una stanza cubica di lato L € dato un riferimento cantesiano con assi paralleli agli spigoli del cubo, origine in uno
dei vertici, e orientamento degli assi tale che i punti interni alla stanza hanno tutte e tre le coordinate positive.
Dal punto ry = (X5, ¥, Zp) Interno alla stanza, con velocita iniziale v, = (v, , Vo, V) , Viene lanciata una pallina.
Lungo lI'asse z |a pallina, assimilabile ad un punto materiale, risente dell’accelerazione gravitazionale g = 9.81 m/s’
nel verso delle z negative; nelle direzioni X e y non risente, invece, di nessuna accelerazione. L'istante del lancio
coincide con l'origine dei tempi t = 0. Trascurando la resistenza dell'ana, rispondere alle 3 domande.
Attenzione: dati personalizzati
Il lato della stanza e le condizioni iniziali della pallina sono diversi per ciascuno di voi, & sono forniti qui sotto in unita
Sl; anche le risposte vanno espresse nel Sl. Ciascuno deve risclvere il problema con i propri dati, non con aliri.
L= 261m X=190m y,=1.78 m 2z=127m v,,=-4.04 ms Voy= 2.03ms  v,,= -1.85mfs
Attenzione: formato
Il problema € suddiviso in 3 punti. Potete usare altn fogli per elaborare la soluzione. Ritireremo pero soltanto questo
foglio, sul quale dovete sintetizzare le vosire soluzioni negli appositi riquadri. )

1. Come dipendono dal tempo le tre componenti cartesiane del vettore posizione della pallina, dall'istante del
lancio fino allistante in cui la pallina urta per la prima volta contro una parete, contro il pavimento o contro il soffitto”?

2. Quanto tempo tapassa fra il lancio e il primo urto della pallina? Contro quale dei sei piani possibili {pavimento z=0,

soffitto z=L, parete x=0, parete x=L, parete y=0, parete y=L) avviene il primo impatto della pallina? Immediatamente
prima dell’'urto, quali sono le componenti cartesiane dei vettori posizione e velocita della pallina nel riferimento dato”

3. Quant'e lungo 'arco di traiettoria percorso dalla pallina fra 1=0 e 1=ta?
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